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Do poznańskiej ralizaqi Piotrusia i Wilków zostały dodane trzy pi~ni 
Sergiusza Prokofiewa z cyklu .Pie~ni dziecięce• op. 68 w nowym 
opracowaniu tekstu Radosława Wysockiego. 



OPIS GRY 
Przed tobą stoi fantastyczne wyzwanie - zostań dyrygentem 
wielkiej orkiestry symfonicznej! Aby jednak tak się stało, musisz 
poznać wszystkie instrumenty muzyczne. Podczas gry dowiedz 
się jakie są ich rodzaje, zapamiętaj dokładnie jak one wyglądają 

i naucz się je rozpoznawać nawet w dużym zbl iżeniu . 

Nutki pomogą ci dobrać w pary nawet najtrudniejsze karty. 
Z otrzymanych kart musisz wyjąć i odłożyć na bok wszystkie 
pary, które dostałeś. Możesz ie pokazać innym graczom, żeby 
i oni mogli poznać te instrumenty. Potem, zgodnie z ruchem 

wskazówek zegara, dobieraj sobie po jednej karcie 
od pozostałych uczestników gry. 

Pamiętaj, w tej grze wygrywa osoba, 
której na końcu zostanie Super-Piotruś! 

Powodzenia! 
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