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ZATRUTE JABLUSZKO

Zasady gry:

W grze bierze udzial dowolna ilo§¢ oséb. Do gry potrzeb-
ne sg pionki i jedna kostka. Wyrzucenie 5 oczek upowai—
nia do rozpoczecia gry. Wygrywa ta osoba, ktéra pierw-
sza dotrze do Spigcej Krélewny.

Uwaga: Jesli trafisz na pole, na ktérym stoi plomk graja-
cego — cofasz sie o 5 oczek.

Legenda:
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Macocha wydaje Straznikowi swéj niecny rozkaz —
cofasz sie o 6 pol i rozpoczynasz gre od nowa
NiedzwiedZ przenosi cie o 7 pél do przodu
Blgdzisz w lesie — tracisz trzy rzuty

Kicasz z Zajgczkiem 6 pél do przodu

Nie podobasz sie Krasnoludkom — cofasz sie o 3
pola
Pomagasz Gapciowi odnalez¢ latarnie — w nagrode

przesuwasz sie o 5 pél do przodu

Krasnoludki zabierajg cie do kopalni — tracisz dwa
rzuty

Sprzatasz chatke krasnoludk6w — w nagrode prze-
suwasz sie o 6 p6l do przodu

Zbierasz jagody na pierogi dla Krasnoludkéow —
ruszasz w dalszg droge, gdy wyrzucisz 5 oczek, bo
jagody byly zatrute

Omijasz patac Macochy — przenosisz sie o 9 p6l do
przodu

Trafiasz do palacu Macochy — cofasz sie¢ o 12 p6l
Dzieciol ostrzega cie przed Macochg — przesuwasz
sie o 7 p6l do przodu

Przegladasz sie w zwierciadle Macochy — tracisz
3 rzuty
Pomagasz Zabce — zyskujesz dodatkowy rzut kostka

Uciekasz przed Straznikiem — cofasz sie o 8 pél

Spotykasz Ksiecia — jeS§li wyrzucisz wiecej niz 3
oczka — wygrywasz
Katastrofa — gryziesz zatrute jabltko — zaczynasz

gre od poczatku
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