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ZATRUTE JABŁUSZKO 

Zasady gry: 

W grze bierze udział dowolna ilość osób. Do gry potrzeb­
ne są pionki i jedna -kostka. Wyrzucenie 5 oczek upoważ­
nia do rozpoczęcia gry. Wygrywa ta osoba, która pierw­
sza dotrze do Śpiącej Królewny. 
Uwaga: Jeśli trafisz na pole, na którym stoi pionek grają­
cego - cofasz się o 5 oczek. 

Legenda: 

6 Macocha wydaje Strażnikowi swój niecny rozkaz - · 
cofasz się o 6 pól i rozpoczynasz grę od nowa 

9 Niedźwiedź przenosi cię o 7 pól do przodu 
13 Błądzisz w lesie - tracisz trzy rzuty 
15 Kicasz z Zajączkiem 6 pól do przodu 
17 Nie podobasz się Krasnoludkom - cofasz się o 3 

pola 
20 Pomagasz Gapciowi odnaleźć latarnię - w nagrodę 

przesuwasz się o 5 pól do przodu 
23 Krasnoludki zabierają cię do kopalni - tracisz dwa 

rzuty 
26 Sprzątasz chatkę krasnoludków - w nagrodę prze­

suwasz się o 6 pól do przodu 
29 Zbierasz jagody na pierogi dla Krasnoludków -

ruszasz w dalszą drogę, gdy wyrzucisz 5 oczek, bo 
jagody były zatrute 

33 Omijasz pałac Macochy - przenosisz się o 9 pól do 
przodu 

34 Trafiasz do pałacu Macochy - cofasz się o 12 pól 
35 Dzięcioł ostrzega cię przed Macochą - przesuwasz 

się o 7 pól do przodu 
39 Przeglądasz się w zwierciadle Macochy - tracisz 

3 rzuty 
43 Pomagasz Żabce - zyskujesz dodatkowy rzut kostką 
45 Uciekasz przed Strażnikiem - cofasz się o 8 pól 
47 Spotykasz Księcia - jeśli wyrzucisz więcej niż 3 

oczka - wygrywasz 
49 Katastrofa - gryziesz zatrute jabłko - zaczynasz 

grę od początku 
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