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Ucieczka w Swiat basni onuwg sie w kaiJHm wieku i nie ma potrzeby kurczowo trzymaé sip pomyshy,
T Jotaczu ona wylacznie dzieci i to najlepigj tﬂch m!mlszuch. Pisanie dla sameqo siobia rozmaitych
baéni, zmﬂﬂonﬂch wariantow rzeczywistosci, tworzenie Przesadbw i zaleznosci Jot,ﬂcza Joros!uch Gak
bardzo Joroslﬂch?) dokladnie w takim samym stopniu jak dzieci. Nie ma niestety taJnego $wiatowo¢,o
odrowipclnika Sevres, w kterm znqjdowa!aba sig Janostka dorostosci, 24 pomocg kiérgj mo«,libusmﬂ
sie wszyscy zmlerzyé, zwaiyé czy policzy¢ (nip mam pojecia jak mia!oba sie Lo oJBU\uaé). W sytuagji
braku miary (sich mozemy sobie 2a to swobodnie 2adawaé krepujace pytania. Na Przﬂkladz czy widzge
Jak dziecko robi co$ nie«lozwoloneqo, ale - nawet 2 ,,Joros!qj” Pprsrektﬂwﬂ - pkscﬂttﬂjqcpao, powin-
nismy staé sie dzipémi Jo!qczﬂé do Jjege zaloawa, <2y wymyslie sobie zabawe w rodzica 1 whrew sobip
bawi¢ sip w wydawanie poleced? A kiedy prayjdzie stangé przed 2yciowym problemem, to czy czasem nie
ngzime cheieli pobawi¢ sie w jeqo znikniecie? (ay 2abawa w Joros!p«lonst a2 tak satysfakejonyjaca,
20 29 wszelkg cenp cheemy nauczyé swoje dzieci wszystkich jej zasad? (o zostgje, qdy zabawa sig kos-

czﬂ? | czy Jest taki moment w yciu, kipdﬂ Juz zufe!nie nie chcemU sie bawié¢, a nip Potraﬁmﬂ Przestaé?
Michatl Buszewicz

Rozszczepianie jedngj osoby na dwie przeciwstawne postacie, co ma na celu zachowanie Jobrego
obrazu tej osoby - i wystepuje nie tylko w Swiecie basniowym - dokonywane jest przez wiele dziaci
wowczas, kioJU Jaka$ wiez sprawia zbyt wielkie trudnosci lub staje sie zbyt zawila. Za pomoca teqo
mechanizmu Psll,chicznec,o mozna 2 migjsca rozwigzaé wszelkie sPrzpcznosci.
Pokazuje to Przgk!a«l pewngj niespelna piecioletniej Jziewczgnki. GJS byta juz studentka, wspominata,
20 pewneqo dnia Po«lczas zakupdw matka nagle zwrécita sie do nigj 2 wielkim gniewem i Jziewczﬂnka
poczula sie do 1!953 zraniona, 2e moze ja ona tak traktowaé. W drodze do domu matka nie przestawala
krzycze¢ na nig 1 wyrzucaé jej. e Jost niedobra. Dziewczynka doszla do wniosku, 2e ta zta osoba
Jedynie wvcilada‘jak matka i udgje, 2e nig jest, w rzecaywistosci za$ krzyczy na nig pewien nieqodziwﬂ
Marsjanin, oszust Podobnﬂ do matki jak dwie krople woJU, ktory porwal ja i przywlaszczyl sobie jej
wac]la«l. od to«,o czasu Jziewczanka nieraz sadzila, 2e Marsjanin, aloU Ja Przesladowaé - czpq0 nic,Jﬂ
nie uczynitaby prawdziwa matka - 2nbw uprowadzit matke i 2gjat jej migjsce. Dziewczynka uciekala sie
do tpqo rodiju Fantazjowania mnigj wiecgj przez dwa lata, a2 nabrala ona«,i (miata wowczas sipdem
lat), aloU zastawi¢ na Marsjanina pulapke. KieJU Marsjanin znowu 2gj3t migjsce matki, aloU JzIewczﬂn-
ke w nipqo&ziwv sposéb Jrgczﬂé, zadata mu ona praemysine pytanie Jotuczacp teqo, co zJarzU!o sig
mingu nig a rzpczuwist.a matka. Ku jej zdumieniu, Marsjanin ws:Ustko to wiedzial, co Potwipr«lzﬂo
zrazu j¢j mniemanie, e jest bardzo Przpbieqta. Ale po Jalszuch dwu lub trzech eksperymentach teqo
rodzgju dziewcaynka zaczeta mie¢ watpliwosci; aby wiec wybadaé, czy zdarzenia, jakie zaszly miedzy
nig 2 Marsjaninem, sa moze znane takze matce, 2aczela joj zadawaé znowu odpowiednie pytania. Gdy
stalo sie jasne, e matka ws:Ustko wiedziala, nastal koniec Fantazji o Marsjaninie.
W okresie kipJU Jziewczﬂnka, aby mie¢ pocaucie bezpieczenstwa, Potrzelwwa!a wyobrazenia, 2e matka
Jest samg dobrocia, nic,«la Jej nie odrzuca ani nie qniewa sie na nig - przeksztalkcila ona obraz rze-
czywistosci, tak aby moc sobie samej zapewnié to, <o byto jej nieodzowne. GJU podrosta i pocaula
sig bardzigj bezpieczna, wowczas gniewu matki 1 jgj surowych uwaq krﬂtacznﬂch nie odczuwala juz
Jake tak wielkieqo zaqrozenia. Poniewaz byta lepigj zinteqrowana wewnetrznie, mogta uwolni¢ sie
od zapewnigjace] bezpieczehistwo Fantazji o Marsjaninie i po srrawdzeniu, Jaka jest realnos¢ te«,o
wyobrazenia, scali¢ Podwbjnu obraz matki.

Bruno Bettelheim, . Cudowne | Potat,pcznp. 0 znaczeniach | warfosciach basni”
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Zréb sobie whasny teatrayk cien.

Pozngjesz Postgcip na rusunkach?

Mozesz je ozywi¢ | zrobi¢ whasny teatrayk cieni.

Wytnij je. prayklej do thJQj Jh«ja wykataczke,

?"’H‘i"f"ﬂ lamfke i ustaw ja nafrzodwko Sciany.

Umipsé wulnranp rostgcip ?omigdzu Swiattem lampki a Sciana.

Mozesz samemu dopisa¢ dialogi mipdzy postaciami.
(o sip stanie, kiedy prayblizysz wycieta sylwetke do lampki?
A co, kipdu zlolitusz Ja do Sciany? Milgj zalnawy!
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Slyszysz w wodzip obok sigbie qroiny Plusk. Widzisz wﬂstqjace 2nad tafi oczy
i SluSzusz cichutkie tukanie. (o robisz?

a. Na wszelki wypadek idziesz w innq strone. Weale sig nie boisz,

ale wolisz by¢ zupelnie leie indzigj.

b. Probujesz zwabi¢ teqo potwora jak najblizgj statku piratéw.

c. Wiatujesz przez jedna dziurke od nosa i sprawdzasz, co ma w 20tadku.

Potem szybko wylatujesz. Bedzie co opowiadat.
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Do kazdej litery wumusl‘jedna rzecz, ktora <ln<ia!bu$/<h<ialalous napotka¢ w krainie Piotrusia Pana.
Kazda z nich musi sip sktadaé 2 dwéch stow. Na praykiad: Atomowy Aparat, Brzdakajace Buraki,

Hasagjace Huncwo’(,u.

Kipdu wumuslisz Juz wszustkip, SPl‘bbl‘lj kitka 2 nich narysowa. To weale nie takie Prosto! A moze
uda (i sig narysowaé calg Nilnulandig? Pamigtasz, co w nigj bylo wczesnigj? A pamiptasz, co udalo
(i sip wymyslie? Prawdoyodobniojosteé Swietnym wymyslaczem. Piotrus i chlopaki beda zachwuconi!
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